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Oz: Bu calismann amaci, resimli ¢ocuk kitaplarinda yer verilen “oyun ve
oyuncak” kavramlarini resim ve /veya metin igerisinde incelemektir. Aragtirma-
nun veri setini, Gaziantep Biiyiiksehir Belediyesi Giivenevler Cocuk Kiitiiphane-
si'ne génderilen, 2015-2020 aras1 yayin yilina sahip, bebeklikten ilkokul ¢aginin
sonuna kadar olan cocuklar igin yazilmus; Tiirkce basilmis ve/veya Tiirkceye
cevrilmis 41 gocuk kitabi olusturmaktadir. Aragtirma, nitel bir aragtirma olup,
veriler dokiiman incelemesi teknigiyle toplanmistir. Calismaya dahil edilen ki-
taplar, aragtirmacilar tarafindan ilgili alanyazin taranarak ve farkh alanlarda ya-
pilan benzer calismalarin veri toplama araglan incelenerek geligtirilen “Resimli
Cocuk Kitaplarinda Yer Alan Oyun ve Oyuncag Inceleme Formu” ile incelenmis,
resimlerinden ve/veya metinlerinden elde edilen detaylar, gelistirilen forma is-
lenmistir. Aragtirma kapsaminda elde edilen verilerin analizinde ve yorumlan-
masinda, betimsel analiz yontemi kullanilmistir. Calismaya dahil edilen kitap-
larin ¢ogunda, oyun ve oyuncak kavramina ait Gzelliklerin hem metinde hem
resimde (%81) yer aldifi, bazi kitaplarda ise ya sadece metin icerisinde (%12)
ya da sadece resimlerinde (%7) oyun ve oyuncak kavramina yonelik ézellikler
icerdigi saptanmugtir. Karakterler araciligiyla rol model olma, éykiide yaraticihiga
destekleyebilecek farkli oyunlar sunma ve bunlan ayrintih betimleme, oyun-o-
yuncak kavramu ile ilgili uzman gériigiine bagvurma agilarindan gocuk kitaplar-
nin gelistirilmesi gerektigi diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: cocuk edebiyati, resimli cocuk kitabi, cocuk kiitiiphane-
si, oyun, oyuncak.
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A REVIEW OF GAMES AND TOYS IN ILLUSTRATED
CHILDREN’S BOOKS: CHILDREN'’S LIBRARY IN
GAZIANTEP

Abstract:

This study examined the concepts of “game and toy” in illustrated child-
ren’s books. The data consisted of 41 children’s books in Gaziantep Metropolitan
Municipality Giivenevler Children’s Library. The books were published or trans-
lated into Turkish between 2015 and 2020 and covered the periods from infan-
cy to primary school. The study was designed in qualitative research using the
document analysis technique. The researchers reviewed the relevant literature
and similar data collection tools to develop the “Assessment Form of Games and
Toys in lllustrated Children’s Books” to analyze the chosen books. The illustra-
tions and texts in the given books were analyzed and interpreted using the form
and descriptive analysis methods. It was concluded that the elements related to
games and toys were included in both texts and illustrations in most of the given
books (81%). However, some included games and toys only in the text (12%) or
only in illustrations (7%). It is suggested to consult expert opinion and improve
children’s books as they can be role model through the book characters and pro-
vide different games to support creativity.

Keywords: children’s literature, illustrated children’s book, children’s lib-
rary, game, toys.

Giris

Oyun; cocuga dogal 6grenme ortam saglayan, gelisim alanlarinin tiimiint destek-
leyen, cocugu eglendirerek keyifli vakit gecirmesine olanak taniyan evrensel bir dildir.
insan var oldugundan bu yana oyun oynamaktadir. Oyun oynama, bireyin kendi 6z-
giir alanini olusturan, kisisel ve zihinsel gelisimini destekleyen, yaraticiligini arttiran
bir yasam diirtiisiidiir. insanin oldugu her yerde oyun vardir ve tiim uygarliklarin
baslangic kaynagimi olusturmaktadir (Tekerek, 2006). Insanlik tarihi kadar eski olan
oyun ile ilgili olarak ge¢misten giiniimiize kadar ¢ok farklh tanimlamalar yapilmus ve
teoriler gelistirilmistir. Piaget oyunu; cocuga hi¢ kimsenin dgretemeyecegi konular
cocugun kendi deneyimleriyle 6grenmesi yontemi olarak tamimlamakta (Yavuzer,
1984); Huizinga (2013), oyunun temel niteliklerini “6zgtir olma, gercek hayatin parga-
s, kendi zaman ve mekan limitlerinde inzivada olma, gecici bir diizen ve miitkemmel-
lik yaratma ve gerilim icerme” olarak belirtmektedir. Goiis (2011) ise oyunu; glinlik
yasamdan yer ve zaman olarak ayrilan, gercekle olan bagini koparmayan, gerilim,
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denge, denklik, karsitlik, cesitleme, ¢oziimleme, karar verme gibi 6geleri biinyesinde
banindiran, arag-gereg ve miizikten de kimi zaman yararlanan, bazen gizli, térensel
nitelikler tasiyan, buna bagl olarak baglayici kurallan olan istege bagh, gondllii ve
ozglir bir eylem olarak ifade etmektedir. Oyun hakkindaki diger bir gériis, felsefe ala-
mindaki Suit’e aittir. Suit’e (2012) gére oyun oynamak, kendiliginden olan, géniillilitk
esash bir faaliyete katilmaktir. Sonuca ulasabilmek icin belirlenen kurallar cerceve-
sinde, kullanilan nesnelerden yararlanilabilmektedir. Felsefe, psikoloji, sosyoloji ve
egitim gibi farkli disiplinler oyunla ilgili diisiince ve sentezleri aracihiyla birbirlerine
bircok anlam katmistir. Arastinldig disipline gore temellendirildigi kisimlarda fark-
Llik olsa da her disiplinde ortak nokta, oyun oynamanin ¢ocuk icin énemli bir yere
sahip oldugudur (Burdette ve Whitaker, 2005; Galyer ve Evans, 2001; Ginsburg, 2007;
Scarlett, 2015; Sirin, 2011)

Cocugun yasina ve gelisimsel diizeyine uygun olarak oyunun ulasilabilir, sade,
cok yonlii, katilimei, fonksiyonel ve keyif verici 6zellikleri ile cocuk tizerinde biiyiik
bir etkiye sahip oldugu bilinmektedir. Cocuklar oyun oynama sirasinda problem ¢z-
me, kesfetme, diisiinme, akil yiiriitme, paylasma, iletisim kurma, gii¢, denge, koordi-
nasyon ve kendini organize etme gibi yasamsal becerileri edinebilmektedirler (Lillard,
Lerner, Hopkins, Dore, Smith ve Palmquist 2013; Kennedy-Behr, Rodger ve Mickan,
2015). Ozellikle okul éncesi dénemde oyun, cocuklarin fiziksel, duygusal, zihinsel ve
sosyal gelisimlerine 6nemli katkilar saglamaktadir. Oyun aracihgiyla cocuklar; egle-
nerek giizel zaman gecirmekte, duygularim ve yeteneklerini kesfetmekte, davrams,
bilgi ve beceri elde etmekte, ana dillerini gelistirmekte, saygi, sevgi ve hosgorii gibi
degerleri kazanmaktadirlar (Ginsburg, 2007; Huizinga, 2013; Avcu, 2015; Kirman ve
Cetin 2016; Hirose, Koda ve Minami 2012; Piaget 1999; Irina ve Jan 2006; Akaroglu ve
Dereli, 2012; Bekmezci ve Ozkan, 2015; Lenakakis, Howard, ve Krystalia, 2018). Bazen
giicliikle 8gretilmeye calisilan bir¢ok kuralin, ¢ocuklar tarafindan oyun sirasinda daha
paylasma, bagkalarmm hakkina sayg: gsterme ve yardimlasma gibi kural ve kavram-
larn oyun sirasinda farkina vanlmadan 6grenilebildigi ve daha kolay benimsendigi
goriilmektedir (Coban ve Nacar, 2006).

Oyunun ¢ocugun yasamundaki yeri gz éniine alindigmda, oyun araci olan oyun-
cagin yeri de ayr bir énem kazanmaktadir. Cocuklarin oyun etkinlikleri sirasinda kul-
landiklar oyuncaklar, cocuklugun 6zel, 6nemli ve anlamh bir parcasidir. Oyuncak,
Tiirk Dil Kurumu Sézliigiinde kendisiyle oynanip eglenmeye yarayan her tiirlii sey
(TDK, 2011) olarak aciklanmakta; oyuncak hakkinda yénetmelikte ise on dért yasin-
dan kiiciik cocuklarin oyunlarinda kullanalmak amaciyla tasarlanan ve imal edilen her
tiirlii iiriin ile oyun arag ve geregleri olarak tanimlanmaktadir (Oyuncaklar Hakkinda
Yoénetmelik, 2013). Oyunlarin ve ¢ocugun gelisiminin vazgecilmez dgeleri olan oyun-
caklar, hayal giiciinii ve yaraticilh@ gelistiren en 6nemli araclar (Ginsburg, 2007; Jones,
2001) olarak belirtilmekte ve cesitli alanyazin ¢alismalarinda bu araclarin, cocuklarin
hem fiziksel hem de bilissel gelisimine biiyiik katkilar sagladig: vurgusu yapilmakta-
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dir (Blakemore ve Centers, 2005; Onur, 2010; Ozdemir ve Ramazan, 2012). Bebekler,
kostiimler ve tamir malzemeleri gibi oyuncaklar, ocuklann hayal giiclerini gelistirir-
ken yap-bozlar, legolar ve bloklar gibi yapi-insa oyuncaklar, oyunun kaynagini olus-
turacak ozellikler tasimaktadirlar (Oguzkan ve Ava, 2000; Pehlivan, 2012). Ornegin
bir cocugun bloklarla oynarken yapmus oldugu tutma ve atma hareketleri ile motor
becerileri gelisirken; bloklari renklerine gére ayirmasi ile bilissel gelisimi desteklen-
mektedir (Nwokah, Hsu ve Gulker, 2013). Oyuncaklar aracihigiyla bir yandan eglenceli
zaman gegirirken bir yandan da hayati kesfetmeyi 6grenen cocuklar icin bu materyal-
ler, yasamlarinin ayrilmaz bir pargasi, gelisimlerini destekleyici énemli araglardan biri
ve en dogal 6grenme ortamlandir.

Cocuklarin yasamlarinda vazgecilmez unsurlardan biri de hic siiphesiz ki kitap-
lardir. Cocuklar icin énceleri sadece bir oyuncak olan kitap, daha sonralar i¢indeki
hikayeleri dinlemekten, tekerlemeleri yinelemekten hoslandigi, sayfalarindaki resim-
lere bakarak hikayeyi tamamladig: ve yaraticalhgim gelistirdigi bir eglence ve 6grenme
aract konumuna gelmektedir (Stebler, 2012). Cocuklarin kitaba olan ilgileri, dili kul-
lanmadan énce baslamakta; 6zellikle 0-3 yas araliginda ¢ocuklarin resimli kitaplarla
karsilasmalarinin, onlarin dil gelisimlerini hizlandirdig: belirtilmektedir (ipek Yiikse-
len, 2019). Cocuklarn ilk kitaplar cevrelerindeki canli/cansiz varliklann, bir kelime
veya bir climle ile tanitildigi, kumas, karton veya sert plastik vb. kaliteli malzeme-
lerden yapilan ABC kitaplaridir. Bunlan 2-3 yas grubundan itibaren resimli kitaplar
takip etmektedir. Cocuklarin gercek yasamlarinda bildikleri ortamlar, nesneleri ya da
kavramlan iceren, yazilarin ve resimlerin dengeli bir sekilde birleserek hikaye olustur-
dugu, resim /metin isbirliginin ¢ocuklara uygun olarak yansitildigs kitaplar ise resim-
li cocuk kitaplari olarak nitelendirilmektedir (Bianquin ve Sacchi, 2017). Dolayisiyla
4-5 yas grubuna yonelik kitaplarda resimlemeler 6n planda olup kisa metinlere yer
verilmekte; 6-7 yas grubuna yoénelik resimli kitaplarda ise dil ve kavram yodniinden
daha gelismis ve detayli metinler bulunmaktadir (Gonen, 2013). Resimli kitaplarin,
basit ¢izimleri ve minimum karakter sayilari nedeniyle kisa olmalarindan 6tiirii uzun
yillar sadece okul éncesinde kullaniminin uygun oldugu diistintilmiis, ancak bircok
arastirma resimli ¢ocuk kitaplarimin {ist yas grubu égrenciler arasinda da 6grenmeyi
artirdigini gostermistir (Graham, 2000; Neal ve Moore, 1992). Bu bakimdan son yillar-
da resimli ¢ocuk kitaplarinin kiictik yas grubunun yam sira ilkokulun ilk yansindaki
agrenciler arasinda da ilgi yarattig: belirtilmektedir (Olness, 2007). Resimli cocuk ki-
taplar gerek zengin konulan gerek icerikleriyle etkili 6grenme araclar arasinda yer
almakta; ¢ocuklarin gelisimlerinde ve egitimlerinde hem ailelerin hem de erken ¢ocuk-
luk dénemi egitimcilerinin basvurduklari 6nemli araclardan biri olarak ifade edilmek-
tedir (Haskins, 2008; Steiner, 2008).

Cocuklar icin hazirlanan resimli kitaplar, onlarin keyifli zaman gecirmelerini sag-
larken, dil gelisimleri basta olmak tizere bilissel, psikomotor, sosyal-duygusal gelisim-
lerini desteklemekte; kisilik ve toplumsal gelisimlerine katki sunmaktadir. Bu kitaplar,
ele alinan konular ve uygun gorseller araciligiyla cocuklarin gercek diinya hakkindaki
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bilgilerini artirmasi, yaraticilik ve hayal giiclerini gelistirmesi acilarindan da pek ¢ok
gorev iistlenmektedirler (Ciecierski, Nageldinger, Bintz ve Moore, 2017; Barnitz, Gipe
ve Richards, 1999; Demircan, 2006; Saracho ve Spodek 2010; Sirin 2007). Dolayisiyla ¢o-
cugun kendi diinyasina ve diline uygun bir bigcimde olusturulan resimli cocuk kitapla-
r1, onun i¢in énemli bir 6grenme kaynag (Bas ve Ucuzsatar, 2020) olmakta, gelecegin
yetiskinlerini nitelikli ve donanimli olarak yetistirmek igin bir arag gorevi iistlenmek-
tedir (Uslu, 2020). Yasamlarinda bu kadar énemli bir yere sahip olan resimli cocuk
kitaplarmin, etkili gorsel ve dilsel uyaranlan aracihgiyla cocuklarin gercek diinyalar-
m zenginlestirdigi ve nitelikli eserlerle erken dénemlerde tamisan ¢ocuklara da émiir
boyu siirdiirebilecekleri okuma aliskanhig kazandirdigi bilinmektedir (Tanju, 2010).

Cocuklann biitiinsel ve nitelikli gelisimlerinin desteklenmesi agilarindan énemli
katkilar saglayan oyun, oyuncak ve resimli cocuk kitaplarinin, bir araya getirilmesi
diisiincesinden yola ¢ikilarak olusturulan bu ¢alismanin amac, cocuklarin 6grenme ve
yasantry1 anlamlandirabilme araci olan oyun ve oyuncak algisini, secimlerini, yaratici-
Ligim ve oyun davraruslarini etkileme giictine sahip resimli cocuk kitaplarinda “oyun
ve oyuncak” kavramini incelemek; resimli ¢ocuk kitaplarinin tiirlerini, resim-metin
isbirligini, oyun oynayan karakterlerin 6zelliklerini, yetiskinlerin rolleri ile cocuklarin
cinsiyet dagilimlarim ve ézel durumlarmi ortaya koymaktir. Bunlarin yam sira oyun
alanlarina, kendi oyuncagim yapmaya tesvik unsuru tasiyip tasimamasina ve metin
icerisinde yer alan oyun-oyuncaklann tiirlerine ve adlarina gore dagihmlarini incele-
mek, cahismanin diger amaclar arasinda yer almaktadir. Alanyazinda resimli cocuk ki-
taplarim belirli 6lciitlere gore inceleyen calismalar (Biyiikalan ve Harmankaya, 2019;
Dedeoglu, Ince ve Unlii, 2021; Giizelyurt, 2020; Karaaslan, Kangal ve Arslan, 2018)
meveuttur. Cagdas cocuk edebiyati yazarlarinin, eserlerinde oyun ve oyuncak kav-
ramlarina biiyiik bir titizlikle yer vermelerine ragmen alanyazinda resimli kitaplarin
bu kavramlar agisindan incelendigi calismalarin (Dilek, 2017; Génen, 1989; Kirman,
2019) yeterli olmadiZ goriilmiistiir. Yapilan bu arastirmanin, hazirlanacak olan resimli
cocuk kitaplan agisindan yazarlara ve yayinevlerine énemli bir kaynak olusturacag:
ve alan arastirmacilarini konuyla ilgili yeni cahismalar yapmak tizere tesvik edecedi ve
katki saglayacag: diisiiniilmektedir.

Yontem
Arastirma Modeli

Arastirmanin genel amaci, 2015-2020 aras1 yaym yilina sahip, Tiirkge basilmis
veya Tiirkceye gevrilmis resimli ¢ocuk kitaplarinn icinde yer alan oyun ve oyuncak
kavramlarinin incelenmesidir. Bu amac dogrultusunda arastirma verileri nitel arastir-
ma yontemlerinden dokiiman incelemesi yoluyla toplanmustir. Dokiiman incelemesi,
arastirilmasi amaclanan durumlar hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin analizi
olarak tanimlanmaktadir (Yildinnm ve Simsek, 2018). Bu arastirmada resimli ¢cocuk ki-
taplari oyun ve oyuncak kavramlar agisindan incelenmis ve ¢éziimlenmistir.
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Arastirmanin Veri Seti

Bu arastirmanin veri setini, Gaziantep’te bulunan {i¢ ¢ocuk kiitiiphanesinden biri
olan Gaziantep Biiytiksehir Belediyesi Giivenevler Cocuk Kiitliphanesi'nde bulunan
kitaplar olusturmaktadir. Bu kiitiiphanenin se¢ilmesinde; istenilen kitaba kolay bir se-
kilde ulasmayi saglayacak siniflama ve dizinleme sisteminin olmasi, belediye tarafin-
dan yilda bir defa diizenli olarak yeni basilan kitaplarin satin ahinarak génderilmesi
ve bu kiitiiphanedeki kitap sayisinin diger iki kiitiiphaneye oranla daha fazla olmasi
kriterleri g6z 6niine alinmustir. Oyun ve oyuncak kavramlarini iceren resimli ¢ocuk
kitaplarini belirlemek tizere Gaziantep Biiyiiksehir Belediyesi Giivenevler Cocuk Kii-
tiiphanesi'nde 20 Ekim 2020-18 Aralik 2020 tarihleri arasinda tarama yapilmis ve aras-
tirmanin veri seti birtakim dl¢iitlere gore saptanmustir. Bu arastirmadaki dlgiitler; re-
simli cocuk kitaplarimin raflarda olmasi, 2015-2020 arasinda yayinlanmis olmasi, erken
doénem ¢ocuklarina yonelik yazilmis olmast, Tiirkge basilmis veya Tiirkceye ¢evrilmis
olmasidir. Bu kapsamda, tarama yapilan tiim kitaplarda ortak olarak ulasilan ve be-
lirlenen élgiitlere uyan toplam 41 resimli ¢ocuk kitab1 aragtirmanin veri setini olustur-
maktadir. Resimli kitaplarin kiinye bilgileri Tablo 1°de yer almaktadir.

Tablo 1. Veri setine dahil edilen resimli kitaplarin kiinye bilgileri

Yayin
Kitabin Adi Yili Yazarn Yayinevi
1 Ama Ben Saglanimu Seviyorum 2017 Giirsoy Diizenli Timas Cocuk
Havug Kostu 2016  Koray Ava Cakman Kirmizi Kedi Cocuk
Pufi Yumak Peginde 2015 Aytiil Akal Tiirkiye Is Bankas:
4 ]X]?;im Serisi/Stiper Gizli 2015  Mustafa Orakg Timas Cocuk
Ucan Kacan Bir Pijama R .
5 C")ykl'.‘lsf.j 2016 Nilay Ozer Yapi Kredi Yayinlan
6 paytak Penguenler e 2016  Gokgen Yiiksel Timas Gocuk
amsalim
7 Sinirlerine Hakim Ol 2017  Berta Garcia Sabates Lo itak Popiler
Bilim Kitaplart
g Annem Ile Babamun Yatagi En 2017  AysenOy Mandolin
Rahat
9  Benim Atim Farkli 2017 Esin Bacac Taner Timas Cocuk
10 Burun Tatilde 2017 Yekta Kopan Marsik Kitap
11 Rosie’'nin Sapkas: 2016 Julia Donaldson Beta Kids
12 KoyunRusselveKayip 2018 Rob Scotton Mandolin
Hazine
13 Yasemin ve Aycekirdegi 2016  Muhanned Al Akus Nar Yayinevi
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Pati Kedi ve Havali Okul

14 Ayakkabilar: 2015  Eric Litwin Ucan Fil
15 Horozlu Cocuk 2015  Mustafa Ruhi Sirin Nar Cocuk
Peki Ya Dinozorlar Hala .
16 Yasasayds? 2018  Emma De Woot Eksik Par¢a Cocuk
Sevde Tuba Okcu/
. Maya Mizuno /Vonne .
17 Kayiktaki Cocuk 2017 Hemels/Golden Timas Cocuk
Sweet
18 Yeti lle Minik Kus 2018  Nadia Shireen Pearson
19 Ziirafa Saklama Rehberi 2018  Michelle Robinson Pearson
20 Jiilyet'e Kardes Geliyor 2018  Sylvie Lows Yapi Kredi Yayinlart
21 Hastane Arkadasim 2016  Ezgi Perktag Camlica Cocuk
Salyangoz Salsal Oynayacak . .
22 Bir Yer Yok Mu? 2017 Asiye Ash Aslaner Timas Cocuk
23 Ugurtmanin Yeni Kuyrugu 2018  Giilsiim Cengiz Eksik Parca Cocuk
2 g;‘gfa'm' EnYiksekKitap 515 Rocio Bonilla Giinugign Kitaplign
25 Kar 2017 Sam Usher Tiirkiye Is Bankas1
26 Greg'in Zaferleri 2017 Danuelle Noreau Yap1 Kredi Yayinlar
27 Roko Piifleyen Kiigiik Dinozor 2018 David Bedfort Pearson
28 Ay Asla Okula Gotiirme 2018  Mark Sperning Beta Kids
Nazli Nine Yiinleri Ne - . .
29 Yapacak? 2018  Giilsiim Cengiz Eksik Par¢a Cocuk
30  Sevimli Beyaz 2017 Aytiil Akal Tiirkiye is, Bankasi
Aleix Cabrera/Vinyet  Tiibitak Popiiler
31 Sabretmeye Deger 207 Montaner Bilim Kitaplar:
32 Kim Korkar Karanliktan? 2018  Melanie Joyce Net Cocuk
33  Canavarlar Gece Gelir 2017 Sezen Aksu Tagyiirek  Timas Cocuk
34 Cok Hayal Kuran Cocuk 2017 Sermin Yasar Elma Cocuk
35 Ben Ebe Olamam 2017 Goniil Simpson Yesil Dinozor
36 Annemle Uzayda 2018 Ahmet Biike Giimisign Kitaplig
37 Hepimiz Mucizeyiz 2017  RJ]. Palacio Pegasus
37 Arkadas 2016 Ayla Cinaroglu Kirmizi Kedi Cocuk
39 YavruKopek GomarKurbaga 9418 Ayel Scheffler Tarkiye s Bankast
Copar
40  Yasasin Kardesim Oldu 2018  Nur lgozii Alun Kitaplar
41 Okula Gitmek istemiyorum 2017  Giirsoy Diizenli Timas Cocuk
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Verilerin Toplanmasi

Arastirma kapsaminda veri toplamak amaciyla, éncelikle Gaziantep Biiytiiksehir
Belediyesi Giivenevler Cocuk Kiitliphanesi Miidiirliigii'nden izin ahnms, veri top-
lama tarihleri olarak 20 Ekim 2020-18 Aralik 2020 aralig belirlenmistir. Gerekli yazis-
malar tamamlandiktan ve resmi izinler alindiktan sonra Giivenevler Cocuk Kiittipha-
nesi'nde 2015-2020 arasi yayin yilina sahip olan ve Gaziantep Biiyiiksehir Belediyesi
tarafindan kiitiiphaneye gonderilen kitaplarin listesi temin edilmis, listede yer verilen
toplam 11.475 kitaptan, belirlenen &lgtitler dogrultusunda toplam 600 resimli kitap, bu
arastirmaya dahil edilmistir.

Arastirma bulgularnin nesnel olmasi amaciyla cahismada yaymnevi-yazar ayrimi
yapilmadan olusturulan listeden, “6diing verilmis” olmayan, kiitiiphane raflarinda
bulunabilen kitaplara ulasilmis ve bir defada toplam 20 kitap 6diing ahnarak; arastir-
ma siiresince ulasilan toplam 320 kitap belirlenen dlgiitler cercevesinde 6n inceleme-
ye tabi tutulmustur. Seri halinde yaymnlanan kitaplarda, serinin ulasilabilen bir kitab1
arastirmaya dahil edilmistir. Her defasinda 6diing alinan toplam 20 kitaptan 6n incele-
me sonrasinda uygun 6lciitlere sahip olanlari, betimsel analizle ¢éziimlenmis, uygun
olmayanlar ise kiitiiphaneye iade edilerek yerlerine yeni kitaplar temin edilmistir. Bu
sekilde toplam 320 kitap 6n incelemeden gecirilmis ve belirlenen él¢iitleri saglayan 41
resimli ¢ocuk kitabi arastirmanin veri setini olusturmustur.

Verilerin Analizi

Bu arastirmada elde edilen verilerin analizi ve yorumlanmasinda; nitel arastirma-
da veri analizi yontemlerinden “betimsel analiz” kullanilmistir. Betimsel analiz, gesitli
veri toplama teknikleri ile elde edilmis verilerin, daha énceden belirlenmis temalara
gore dzetlenmesini ve yorumlanmasini iceren bir nitel veri analizi tirtidir (Yildirm
ve Simsek, 2018). Arastirmanin veri setini olusturan 41 resimli cocuk kitabini incele-
mek iizere, arashirmacilar tarafindan calismanin amacina yonelik bes béliim ve dort
temadan olusan “Resimli Cocuk Kitaplarinda Yer Verilen Oyun ve Oyuncaklari Ince-
leme Formu” gelistirilmistir. Formu gelistirmek i¢in ilgili alanyazin taranmis, benzer
calismalarin veri toplama araglan dikkatle incelenmistir. Verilerin ¢oztimlenmesinin
son agamasi, bulgularin yorumlanmasi asamasidir. Coéziimlenen veriler, arastirmanin
problemi dogrultusunda temalandirilmis, kodlanmus ve tablolastirilarak bulgular kis-
minda sunulmustur.

Gegerlik ve Giivenilirlik

Bu arastirmada gecerligi ve giivenirligi saglamak amaciyla cocuk kitaplarindan
olusan veri seti arastirmacilar tarafindan ayrintili bir sekilde iki defa okunmus, in-
celenen kitaplarda yer alan yva da arastirmacilann birtakim 6znel yargilarindan kay-
nakh etkinin azaltilmas: amaclanmustir (Yildinnm ve Simsek, 2018, s. 273). Ardindan
arastirmacilar disinda bagka bir alan uzmam da veri setinden rastgele sectigi 10 kitap
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tizerinde inceleme yapmustir. Ortaya cikan verilerin giivenirligini belirleyebilmek icin
Miles ve Huberman'in (2019) énerdikleri formiil (P (Uzlasma Yiizdesi%) = [Na (Gortis
Birligi) / Na (Gériis Birligi) + Nd (Goriis Ayrihigi)] X 100) kullanilarak yapilan hesap-
lama sonucunda, inceleyiciler arasi uyumun .90 oldugu tespit edilmistir. Miles ve Hu-
berman’a (2019) gore, kodlayic: giivenirligi icin en az %80’lik bir uyum aranmalidir.
Arastirmamn kodlayic giivenirligine iliskin sonuclari i¢ tutarh@in yiiksek oldugunun
onemli bir gostergesidir.

Bulgular

Arastirmanin veri setini olusturan resimli cocuk kitaplarinin tiirlerine, bu kitaplar-
daki resim-metin uyumuna, oyun-oyuncak kavramlarinin ele alindiklar yere, oyun
oynayan ana karakterlere, ana karakterin ¢ocuk oldugu kitaplarda yetiskinlerin rol-
lerine, cocuk karakterinin cinsiyetlerine ve 6zel durumlarina, metin kisimlarinda yer
verilen oyun alanlarina ve kendi oyuncagini yapmaya yénelik tesvik unsuru tasiyip
tasimadigina gore dagilimlari Tablo 2'de yer almaktadur.

Tablo 2. Oyun-oyuncak kavramlanmn yer verildigi resimli ¢ocuk kitaplarindaki
dagihimlar

f %
Resimli Cocuk Kitab1 29 70,73
Oyki 7 17,07
Resimli Cocuk Kitaplarinin Tiirlerine Masal 1 244
Gare Dagilimu (f=41) Roman 1 244
Egitim 2 488
ABC Kitabt 1 244
Resim-Metin Uyumuna Gére Uyum Meveut 36 87,80
Dagilim (f=41) Uyum Meveut Degil 5 12,20
Metin ve Resim 33 80,49
Oyun-Oyuncak Kavramlarinin Ele .
Alindiklan Yere Gore Dagilumu (f=41) Metin 5 12,19
Resim 3 732
Cocuk Karakteri 24 58,54
Oyun Oynayan Ana Karakterlere Hayvan Karakteri 10 24,39
Gére Dagiim (£=41) Hayvan ve Cocuk Karakteri 4 9,75
Yetiskin ve Cocuk Karakteri 3 732
Birlikte Oyun Oynayan 5 55,6
Ana Karakterin Cocuk Oldugu izleyici Olan 2 222
Kitaplarda Yetiskinlerin Rollerine .
Gére Dagilim (£=9) Baslatan ve Yoneten 1 11,1
Oyunu Oreten 1 11,1
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Cocuk Karakterinin Cinsiyetlerine Kiz 15 484

Gore Dagihmlan (f=31) Erkek 16 51,6
. Hasta Cocuk 1 323

. Ozel . .

Cocuk Karakterinin Ozel Durumu Var Disfazik Cocuk 1 323

Durumlarina Gére Dagilimlarn (£=31) Gérme Yetersizligi 2 6,45
Ozel Durumu Yok 27 87,09
Ev 4 98
Okul 3 7.3
Bahce 10 244
Park 4 9,76

Metin Kisimlarinda Yer Verilen

Oyun Alanlarinin Dagilimi (f=41) Bog Arsa 1 24
Kumsal 2 49
Orman 1 24
Hastane Oyun Odasi 1 24
Mekan Belirtilmeyen 15 36,6

Kendi Oyuncagini Yapmaya Tegvik ~ Tesvik Unsuru Mevcut 3 7,3

Unsurunun Mevcudiyetine Gire . .

Dagilim (f=41) Tegvik Unsuru Mevcut Degil 38 92,7

Tablo 2 incelendiginde arastirmaya dahil edilen kitaplarin biiyiik cogunlugunun
(%70,73) resimli cocuk kitaplari oldugu, bunu 6ykii kitaplarinin (%17,07) takip ettigi
bulunmustur. Masal, roman ve ABC tiirii kitaplarin ise en az (%2,4) sayida oldugu
belirlenmistir.

Arastirmanun veri setini olusturan resimli ¢ocuk kitaplarinda oyun ve oyuncakla
ilgili olarak resim-metin isbirligi incelenmis, kitaplarin %87,80"inde metin ile resim
uyumuna yer verildigi, yani resimlerin metin icindeki oyun ve oyuncakla uyumlu ve
bu oyun ya da oyuncag aciklar nitelikte ¢izildigi, buna karsilik %12,20"sinde ise metin
icerisinde gecen oyun/oyuncakla ilgili resim uyumunun olmadig: gériilmiistiir.

Arastirma kapsamunda incelenen resimli ¢ocuk kitaplarmin oyun ve oyun-
cak kavramlarim ele aldiklan yerlere gore dagilimi incelendiginde de bu kitaplarin
%80,49'unda oyun ve oyuncak kavramlarimna iliskin 6zelliklerin “hem metinde hem de
resimde” yer aldig1, %12,19'unda “sadece metin icerisinde”, %7,32’sinde ise “sadece
resimde” oyun ve oyuncak kavramlarina yer verildigi saptanmustir.

Resimli ¢ocuk kitaplarinda oyun oynayan karakterlerin dagilimina bakildiginda,
“ana karakteri cocuk” olan ve ¢ocuklarin oyun oynadig: kitaplarin oram %58,54 ola-
rak belirlenmistir. Bunu sirasiyla %24,39 oraminda “hayvan karakteri” iceren kitaplar,
%9,75 oraminda “hayvanlarin ve ¢ocuklarin” ana karakterleri paylastigi kitaplar ile

2474



MILLT EGITIM e Cilt: 51 ® Yaz/2022 » Sayi: 235, (2465-2486)

%7,32 oraninda “yetiskinlerin ve cocuklarin” ana karakter olarak yer aldif kitaplar
izlemistir.

Ana karakteri gocuk olan kitaplarda (f=24), yan karakter olarak yer alan yetiskinle-
rin (f=9), rollerine iliskin dagihm incelendiginde, kitaplarin %>55,6'sinda yetiskinlerin
cocuklarla “birlikte oyun oynadiklari”, %22,2'sinde cocuklarin oyunlarim “izleyici”
roliinti tasidiklari, %11,1"inde oyunu “baslatan ve yoneten” kisiler olduklari ve kalan
%11,1"inde de “oyunu greten” birey roliinii iistlendikleri belirlenmistir. incelenen ki-
taplarda yetigkinin roliine iliskin olarak belirlenen érnek ctimleler su sekildedir:

“Kiigiikken dért tekerli bisiklete binerdim ve bilyitk cocuklar gibi iki tekerli bisiklet siirmek
isterdim.” (Sabretmeye Deger, sy. 9)

“Bayram giinii cayira vardiklarinda, kucaklarmda rengdrenk ucurtmalar, toplar, topaclar,
bisikletli cocuklar “ucurtma bayrami giizelmis” dedi Zeyno. Babastyla uygun bir aciklik bul-
dular. Zeyno ile annesi ucurtmayi tuttular. Babasi ipi ¢ekerek kostu.” (Ucan Kagan Bir Pijama
Oykiisii, sy.43)

“Bir giin, yaramaz kiz kardesim, en sevdigim kamyonumu kirdi. O kadar kiznustim ki ona
vurmak istedim! Babam kamyonumu birlikte tamir etmeyi énerdi. Biitiin parcalardan yeni bir
kamyon yapmak cok eglenceliydi dogrusu.” (Sinirlerine Hakim Ol, sy. 6-7)

“Ali ve dayisi sapkalarini hic cikarmadilar kumdan kale yaptilar. Denizde oyunlar oynadi-
lar.” (Burun Tatilde, sy 17)

“Ali amca dokuz ugurtmanm kuyrugundan birer parca kesti. Elindeki bir parcay: da ekle-
verek on parcadan yeni bir kuyruk yapti.” (Ucurtmanm Yeni Kuyrugu, sy. 23)

“Biiyiikbabam Kartopu Savasini 6-4 kazandr.” (Kar, sy. 27)

Arastirmanin veri setini olusturan resimli cocuk kitaplarinda ana karakteri ¢ocuk
olan ve hayvanlarin veya yetiskinlerin yaninda da yer alarak oyun oynayan ¢ocukla-
rin cinsiyet dagihmlar incelendiginde %48 4 {iniin kizlardan, %51,6'simn erkeklerden
olustugu ve biiyiik bir kisminda cinsiyete uygun oyunlar tercih edildigi belirlenmistir.
Kitaplarda oyuncak bebek ile evcilik oynayan, bebegine kiyvafet diken kiz cocuklarin;
oyuncak araba ve top oyunlari oynayan erkek cocuklarmi girmek miimkiindiir. ince-
lenen kitaplarin sadece birinde yer alan erkek ¢ocuk kahramanin oynadig oyuncagin
toplumsal cinsiyet kaliplarinin disinda oldugu gériilmiistiir. Arastrmanin veri setini
olusturan kitaplarin dérdiinde cocuklarin 6zel durumlarina yénelik icerige yer verildi-
81, bunlarn gérme yetersizligi bulunan gocuk (%6,45), hasta ¢ocuk (%3,23) ve disfazik
cocuk (%3,23) karakterlerine sahip oldugu belirlenmis, cocuklarin 6zel durumlarma
uygun oyun ve oyuncak tiirlerine yer verildigi goriilmiistiir. Resimli cocuk kitaplarin-
daki oyun oynayan ¢ocuklarin cinsiyetlerini / 6zel durumlarim yansitan érnek clim-
leler su sekildedir:

“Kimil burada rahat rahat futbol eynayacagimmz diisiinmiis ve gelirken yamnda futbol
topu getirmis. (Levent Serisi/Siiper Gizli Ajan, 5y.32)
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"“Balkona elinde oyuncak bebegiyle bir kiz cikt1 dnce, sonra annesi geldi.” (Ucan Kagcan Bir
Pijama Oykiisii, sy.31)

“Yaren basini bir an kaldininca beyaz atin kendisine dogru geldigini gordii. Birden he-
yecanlandi ve oyuncak bebegi citlerin én tarafina diistii. O Yaren'in en seodigi bebegiydi.”
(Benim Atim Farkl, sy. 14)

“Ahmet, oyuncak bebegini de yanmma alp evinden ayrilmak zorunda kaldi.” (Kayiktaki
Cocuk, sy. 5)

“Yigit annesiyle birlikte hastanedeki oyun odasina geldiginde cok sasirmist. Oyun odasm-
da, baz1 cocuklar boyama yapryor, bazilart kagitlar: yapistiriyor, bazilar: da anneleriyle birlikte
kitap inceliyordu.” (Hastane Arkadasim, sy. 11)

“En sonunda Greg'i (Disfazik) elinden tuttu ve zekd oyunlar: masasma dogru siiriikledi.
Greg dominoe oyununda cok yetenekliydi.” (Greg'in Zaferleri, sy. 13)

Incelenen resimli cocuk kitaplarinin metin kisimlarinda cocuklarin %24,4 oraninda
en ¢ok oyun oynadigi alamn, evlerinin yakin ¢evresindeki bahgeler oldugu belirlen-
mis, bunu %9,8 ile evlerin ve ayni oranda parklarin takip ettigi bulunmustur. Arastir-
manin veri setini olusturan resimli ocuk kitaplarinda %7,3 oraninda okullarin ve %4,9
oranminda kumsallarin, oyun alanlan olarak yansitildig: gortilmiis, %2,4 ile en diisiik
oranda rastlanan oyun alanlarinin ise bos arsa, orman ve hastane oyun odasi oldugu
saptanmustir. Buna karsin incelenen resimli ¢ocuk kitaplarimn %36,6’sinda da mekéan
belirtilmedigi gériilmiistiir. Metinlerde gecen oyun alanlariyla ilgili 6rnek climleler su
sekildedir:

“Iki arkadas biitiin 53leden sonrayt bahgede gegirdi. Birbirlerini su tabancasiyla kovaladi-
lar. Brrr, cok soguk... Ama cok eglenceliydi! Daha sonra da 1sinmak igin trambolinde kanguru-
lar gibi zipladilar.” (Jiilyet'e Kardes Geliyor, sy. 18)

“Ama en cok parkta mutlu olur Comar arkadaslariyla kovalamaca oynar karanlik oluncaya

kadar durmadan kosar, havlar!” (Yavru Kopek Comar Kurbaga Copar, sy. 9)

“Kisa siirede anaokulunu bahgesinde on ucurtma havalandi.” (Ugurtmanm Yeni Kuyrugu,
sy. 13)

"Kizgin kumlarin iizerinde seke seke yiirtirken futbol oynayan bir cocuk gordii. Kiowrcik
sach cocuk topu Ahmet'e atti. Ikisi giizel kumsalda saatlerce top oynadi.” (Kayiktaki Cocuik,
sy. 33)

Incelenen resimli ¢ocuk kitaplarinda kendi oyuncagini yapmaya tesvik unsu-
ru olup olmadigina bakilmus, kitaplarin %92,7’sinde tesvik unsuru olmadigi, sadece
%7,3'tinde kendi oyuncaklarini yapmalar yoniinde ¢ocuklari motive edici ifadelere
ver verildigi belirlenmistir. Bu kitaplara iliskin alintilar su sekildedir:

"Onun igin kiyafet dikerdim. Ayni oyuncak bebeklerime yaptigum gibi ama onunkiler biraz
daha biiyiik olurdu.” (Peki Ya Dinozorlar Hala Yasasaydi?, sy. 6)
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“Cebindeki kigitlardan bir gemi yapip oturdu icine.” (Cok Hayal Kuran Cocuk, sy. 16)

“Kiigitk kiz Ahmet'e giiliimsedi, kigitlardan yaptigr origamileri gosterdi. Birlikte turna,
kugu, ejderha origamileri yaptilar, Ahmet cok eGlendi. (Kayiktaki Cocuk, sy. 37)

Arastirmaya dahil edilen resimli ¢ocuk kitaplarimin metin kisimlarinda yer verilen
ve kitap karakterleri tarafindan oynanan oyunlarin dagilimi Tablo 3'te verilmistir.

Tablo 3. Resimli ¢ocuk kitaplarinin metin kisimlarinda yer verilen ve kitap karak-
terleri tarafindan oynanan oyunlar

Oyun Tiirii Oyun Ad1 f %
Evcilik 1 1,15
Hayal giiciinii kullanarak oynama 3 345
Oyuncak hayvan, bebek ve arabalarla n 160

Sembolik oyun Oynama
Kukla ile oynama 1 1,15
Gdélge oyunu oynama 1 1,15
Oyun kiipleriyle oynama 1 1,15
Top sektirme 5 5,75
Siirpriz yumurtadan ¢ikan oyuncakla 1 115
oynama

Tek bagina oyun Bisiklete binme 7 8,05
Suda oynama 3 345
Salincakta sallanma 5 5,75
Saklambag oynama 5 5,75
Domino oynama 1 1,15
Langurt oyunu 1 1,15
Yerden yiiksek 1 1,15

Kuralli oyun Kérebe 1 1,15
Istop 1 1,15
Basketbol oynama 1 1,15
Futbol oynama 3 345
Sek sek 1 1,15
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Ugurtma ugurma 3 345

Kumla oynama 5 575

Top oyunlart oynama 9 10,34

Bisiklete binme 5 5,75

o Kosmaca yakalamaca, kovalamaca 5 575

Birlikte oyun

: Su savagt 2 2,30

Karda oynama (Kar topu oyunlari) 7 8,05

Origami yapma 1 1,15

Kizak kayma 2 2,30

Cingirdak oyunu 1 1,15

TOPLAM 87 100

*Kitaplarmn bazilarmda birden cok oyuna yer verildigi icin analiz edilen toplam kitap smyist (f=41) ile tab-
loda verilen oyunlarm frekanslart toplanu birbivinden farkhdir.

Tablo 3’e gore arastirmaya dahil edilen resimli ¢ocuk kitaplarinda yer verilen
oyunlarin tiirlerine bakildiginda %12,64 oraninda sembolik oyun; %24,14 oraninda
tek bagina oyun; %17,24 oraninda kuralli oyun ve %45,98 oraninda da birlikte oyun
tiirlerine yonelik oyunlar oynandig ve isimleri belirtilen bu oyunlarin toplam frekan-
sinin f=87 oldugu bulunmustur. Tablo detayli incelendiginde karakterlerin en fazla oy-
nadigi oyunlarin basinda, grup halinde oynadiklar top oyunlarinin oldugu (%10,34),
bunu birbirleriyle aym orana sahip bisiklete binmenin ve kartopu oynamanin takip
ettigi (%8,05) goriilmiistiir. Bu kitaplarda gegen oyunlara iliskin alintilar su sekildedir:

"Kimil burada rahat rahat futbol oynayacagmmz: diigiinmiis ve gelirken yaninda futbol
topu getirmis.” (Levent Serisi /Stiper Gizli Ajan, sy.32)

"“Bir giin Coci ve Kobi, Gebi'ye gittiler. Hey Gebi, biz oyun oynayacagiz gelir misin? de-
diler. Tamam, diyen Gebi topunu alip digar ciktr.” (Paytak Penguenler Ile Tarmsalim, sy. 17)

“Karda oynanabilecek ne kadar oyun varsa hepsini oynadik.” (Kar, sy.25)

“Nazl ninenin torunlar: da sokakta kartopu oynayan cocuklarin arasma karisnustr.”
(Nazli Nine Yiinleri Ne Yapacak?, sy.23)

“Deniz, Ali ve Yaprak't her zaman cocuk parkinda goriir. Birlikte salmcaga biner, kaydirak-
tan kayar ve kum havuzunda oynarlar.” (Arkadas, sy.6)

“Ali ve dmpis1 sapkalarint hic cikarmadilar kumdan kale yaptilar. Denizde oyunlar oynadi-
lar.” (Burun Tatilde, sy 17)

Arastirmamin veri setini olusturan resimli ¢ocuk kitaplarimin metin kisimlarinda
yer verilen ve kitap karakterleri tarafindan oynanan oyuncaklarin dagilimi Tablo 4'te
verilmistir.
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Tablo 4. Resimli cocuk kitaplarinin metin kisimlarinda yer verilen ve kitap karak-
terleri tarafindan oynanan oyuncaklarin dagilimi

Oyuncak Tiirii Oyuncak Adi f %
Ovyun kiipleri 1 1,82
Yap1 insa oyuncaklar Kum kovasi, kiirek 5 9,09
Siirpriz yumurta 1 1,82
Kagittan yapilan oyuncaklar (origami) 2 3,64
Ovyuncak ay1 2 3,64
Temsili oyuncaklar Oyuncak araba 1 1,82
Su tabancasi 1 1,82
Ovyuncak bebek 3 5,45
Top 8 14,55
Kukla 1 1,82
Kar kizagt 1 1,82
Duyu motor oyuncaklar Sek sek tast 1 1,82
Trambolin 1 1,82
Domino 1 1,82
Langurt 1 1,82
Bisiklet 6 1091
Ugurtma 4 7,27
Hareket eden oyuncaklar ~ Kaydirak 4 727
Salincak [ 10,91
Tahterevalli 5 9,09
TOPLAM 55 100

*Kitaplarmn bazilarinda birden cok oyuncaga yer verildigi icin analiz edilen toplam kitap sayist (f=41) ile
tabloda verilen oyuncaklarin frekanslar: toplam birbivinden farklidr.

Tablo 4 incelendiginde arastirmanin veri setini olusturan resimli ¢ocuk kitaplarinin
metin kisimlarinda yer alan ve ¢ocuklar tarafindan oyunlar igerisine katilan oyuncak-
larin tiirlerine gore dagilimlarina bakildiginda %12,73tiniin yapi-insa oyuncaklari;
%16,37'sinin temsili oyuncaklar; %25,45'inin duyu-motor oyuncaklarn ve %45,45'inin de
hareket eden oyuncaklar kategorilerine sahip olduklan bulunmus ve isimleri belirtilen
bu oyuncaklarin toplam frekansimn =55 oldugu saptanmustir. Tablo detayl incelendi-
ginde karakterlerin en fazla oynadigi oyuncagin top oldugu (%14,55), bunu birbirleriyle
ayni orana sahip bisiklet ve salincagin takip ettigi (%10,91) goriilmiistiir. incelenen ki-
taplarin metin kisimlarinda gecen oyuncaklara iliskin ahintilar su sekildedir:
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“Memo ile Zeyno ucurtma ucurdular, top oynadilar. Her yil bu giizel bayramda bulusmak
iizere ayrildilar.” (Ugan Kagan Bir Pijama Cj‘ykﬁsii, sy.51) "Kizgm kumlarin iizerinde seke seke
yiiriirken futbol oynayan bir cocuk gérdil. Kiviretk saglt cocuk topu Ahmet'e attr. ikisi giizel
kumsalda saatlerce top oynadi.” (Kayiktaki Cocuk, sy. 33)

“Oniinde pirl paril bir bisikleti siiriiyordu.” (Yavru Kopek Comar Kurbaga Copar, sy. 17)
"“Parkta bisikletlerine biner ve yarig yaparlar.” (Arkadas, sy. 10)

"“Defne icin cok yorucu bir giindii. Parkta biitiin giin oynamigti. Salincakta ters sallanmus,
kaydiraktan ters kaynug, tirmanma parmakhklarindan ters asilmish.” (Ama Ben Saglarimi Se-
viyorum, sy. 4)

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu calismada resimli ¢ocuk kitaplarinda yer alan, ¢ocuklarin gelisimlerinde ve
etkin, kalic1 6grenmelerinde 6nemli katkilara sahip olan oyun ve oyuncak kavram-
larinin varligi ve nitelikleri ortaya konulmaya calisilmistir. Cahsma kapsamuna dahil
edilen kitaplarn tiirlerine gore dagihmlan incelendiginde biiyiik cogunlugunu resimli
cocuk kitaplarinin olusturdugu goriilmiistiir. Erken dénemdeki cocuklarin okuduklan
va da kendilerine okunan kitaplann, resimli kitaplar oldugunu ve bunlann yaygmn
olarak kullanilan ¢ocuk edebiyat tiirleri arasinda yer aldigim ortaya koyan calismalar
bulunmaktadir (Génen, Uludag, Tanribuyurdu ve Tiifekgi, 2014; Kirman, 2019; Ozcan
2020). Edebiyat alanina ait ilk ve énemli deneyimleri yasadiklar 6rnekler olan ¢ocuk
kitaplarinin, ¢ocuklarin yas, gelisim 6zellikleri, ilgi ve ihtiyaclarma uygun olarak ha-
zirlanmalar (Tugrul ve Feyman, 2006), biitiinsel gelisimlerinde énemli yere sahip olan
oyun ve oyuncaklann da ¢ocuk kitaplarinin icerigine dahil edilmeleri, ¢ocuklar agi-
sindan distniildigiinde oldukga énemli ve hassas konular arasinda yer almaktadir
(Toran ve Dilek, 2017). Bundan dolay: arastirmaya dahil edilen biitiin kitaplarin oyun
ve oyuncak kavramlarini tasiyor olmalari, calismanin ana unsuru olarak diisiintilmek-
tedir.

Calisma kapsaminda incelenen resimli ¢ocuk kitaplarinda cogunlukla ana karakter
olarak cocuklara yer verilmistir. Bu durum alanyazinda vurgulanan ifadelerle destek-
lenmekte, Kibris (2010) ¢ocuk kitaplarinda yer alan karakterlerin masal ve masalims:
eserler bir yana, gercek ya da gercege uygun kisilerden secilmesi gerektigini ifade et-
mekte; Tiir ve Turla (1999) da cocugun kendi yasadigi duygulan ya da davranglar ki-
tap karakterlerinde kolaylikla bulabilmesi ve olumlu anlamda daha kolay etkilenmesi
i¢in gocuk kahramanlara yer verilmesinin altini ¢izmektedir. Arastirmaya dahil edilen
kitaplarda oyun oynayan ana karakterler arasinda ¢ocuklarn ilk sirada yer almasi,
belirtilen ifadelerle értiismekte, bunu hayvan karakterleri takip etmektedir. Edebi isle-
vinin yani sira egitici rolityle de 6n plana ¢ikan ¢ocuk kitaplarinda hayvan karakterler,
cocuklarin dikkatlerini ¢cekmesi ve dogru davramslari 6grenmelerinde rehberlik etme-
leri yoniiyle dnem tasimaktadir (Barker, 2005; Ugurlu, 2013; Yilmaz, 2016).
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Ana karakterin cocuk oldugu resimli kitaplarda yer alan yetiskinlerin rolleri ince-
lendiginde gocuklarla birlikte oyun kuran ya da oyuncakla oynayan yan karakter ola-
rak, ilk sirada yer aldiklan bulunmustur. Cok az sayidaki kitapta da olsa yetiskinlerin
oyunu ¢ocuklara 6greten, baglatan rollerinde oldugu goriilmiisttir. Kirman (2019) ve
White'in (2012) yaptig1 calismalarda da yetiskinlerin oyundaki rolleri birlikte oynama,
liderlik, izleme olarak belirlenmis, sonuclar calismamizla uyumlu bulunmustur.

Incelenen cocuk kitaplarindaki metinlerde ve resimlerde cocuklarin en ¢ok oyun
oynadigi alanin evin yakin ¢evresindeki bahgeler oldugu sonucuna ulagilmistir. Park
ve okul bahgeleri de ¢ocuklarin en ¢ok oyun oynadiklar yerler arasindadir. Kitaplar-
da az da olsa kumsalda oynanan oyunlara yer verildigi gortilmiistiir. Alanyazindaki
calismalarda da (Erdal, 2016; Kirman, 2019) okul bahgesi ve ev ortamlarinin, incelenen
kitaplarda yer alan oyun alanlar olarak belirlendigi goriilmiis, calismay: destekler ni-
telikte oldugu belirlenmistir.

Arastirmada, oyun-oyuncak kavramina yer verilen kitaplarin cok az bir kismin-
da ¢ocugu kendi oyuncagimni yapmaya yonlendirme unsurlarina rastlanmistir. Geli-
sen teknoloji ve degisen yasam sartlari icerisinde 6zellikle biiyiik sehirlerde yasayan
cocuklarin oyuncaga erisimi, ekonomik nedenlere bagh olacak sekilde, satin alinarak
saglanmakta, bu da yaraticilik ve hayal giicii acilarindan dist diizeyde olan erken do-
nem ¢ocuklarimin, kendi yeteneklerini sinirlandirmaktadir. Kiiclik yerlesim bolgele-
rindeki ¢ocuklar ise kendi oyuncaklarimi yapabilmekte, bunun igin evdeki eski mal-
zemeleri ya da tarla, bahcelerindeki cesitli toprak, tahta ve otlar1 kullanabilmekte ve
oyunlarinda bu materyallere yer verebilmektedirler (Ashsen, 2019a; Aslisen, 2019b).
Cocuk kitaplarinda ise giintimiiz sartlar: gbz 6niine alinarak ¢ocuklarin kendi oyun-
caklarini yapmaya tesvik unsuruna yer verilmedigi gériilmiis, ancak yasanilan gev-
rede iiretmenin gerek gelisimsel ve gerekse manevi doyum saglama acilarindan, ula-
silabilirligi ve 6nemi tartisilmaz olan kitaplarda yer almasi gereken énemli bir konu
oldugu diistintilmiistiir.

Arastirma kapsaminda incelenen kitaplann biiyiik bir kisminda cinsiyete uygun
oyun ve oyuncaklarin tercih edildigi belirlenmistir. Yagan Giider ve Alabay’in (2016)
3-6 yas arasindaki ¢ocuklarm oyuncak tercihlerini toplumsal cinsiyet kalip yargilar
acisindan inceledikleri arastirmalarinda, kiz ¢ocuklarimin en ¢ok cay seti, dikis seti ve
kiz bebek gibi oyuncaklari; erkek cocuklarin ise en ¢ok araba, siirat motoru, kamyon, is
makinesi ve tamir seti gibi oyuncaklari tercih ettiklerini tespit etmislerdir. Benzer sekil-
de Ashton (1983) da gerceklestirdigi calismada, cocuklarin kitaplarda gecen oyuncak-
lara yénelik algilanimn cinsiyetlerine gore farkhlik gosterdigi, ayni zamanda da cocuk-
larn kitap tercihlerinin yine kitaplarda yer alan oyuncaklarla oynanabilecek oyunlara
gore farklilastigi sonucuna ulasmistir. Bu bulgular, arastirmamizda cinsiyete uygun
oyuncaklarin tercih edildigi yoniindeki alinti ciimlelerle de uyumluluk géstermekte
ve benzer sonuglar tasimaktadir.
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Bu calismaya déhil edilen cocuk kitaplarinin metin kisimlarinda yer verilen oyun-
lar da incelenmis, bunlar arasinda top oyunlarinin, karda oynanan oyunlarin ve bisik-
lete binmenin diger oyunlara gére 6n siralarda yer aldigi saptanmustir. Genel olarak
oyun tiirlerine bakildiginda ise birlikte oynanan oyunlarn ilk sirada oldugu, bunu tek
basimna oyunlarin ve kuralli oyunlann takip ettigi belirlenmistir. Cocugun en énemli
ugrast olarak kabul edilen oyun, yasa ve gelisim alanlarina uygun olarak ulasilabi-
lirlik, sadelik, cok yonliiliik, siireklilik, katilimcilik, fonksiyonellik ve keyif vericilik
(Scarlett, 2015; Tugrul, 2015) 6zelliklerine sahip olmalidir. Bu dogrultuda arastirmanin
veri setini olusturan resimli cocuk kitaplarinda yer alan oyunlarin bu niteliklere sahip,
grup icerisinde sosyallesmeyi destekleyen, kolay ulasilabilen malzemelerle oynanan
ve hatta isbirligi, paylasma, yardimlasma, sira bekleme gibi degerleri icerisinde ba-
rindiran oyun tiirlerini kapsayan iceriklere sahip olduklari, bu bulgularin alanyazini
destekler nitelikte oldugu saptanmustir.

Oyunlar igin ara¢ konumunda olan ve ¢ocuk oyunlarimin ayrilmaz pargas: kabul
edilen oyuncaklar, cocuklarin sosyal ve bilissel becerilerini gelistiren vazgecilmez ma-
teryaller olarak kabul edilmekte (Blakemore ve Centers, 2005; Tomopoulos, Dreyer,
Tamis-LeMonda, Flynn, Rovira ve Tineo, 2006), cocuklarin oyun tercihleri ve oyun te-
malar fizerinde de 6nemli bir yer edinmektedirler (Kim, 2002). Arastirma kapsaminda
incelenen kitaplarda birbirinden farkli oyuncaklarin da yer aldig: goriilmiis, bunlar
icerisinde en ¢ok rastlanilan oyuncaklarn top, bisiklet ve salincak oldugu belirlen-
mistir. Ge¢misten giiniimiize kadar olan siirecte ¢ocuk oyuncaklari denildiginde akla
ilk gelenler arasinda yerini koruyan bu oyuncaklarin, ¢ocuk kitaplarninda da yiiksek
oranda yer almasi, yasamla ortiisen bir bulgu olarak degerlendirilebilir. Genel olarak
hareketli/hareket iceren oyuncaklarin daha yogun yer almasinin aksine yapi insa tiirii
oyuncaklarn igeren kurgunun, kitaplarda az sayida bulunmasi, gliniimiiz teknoloji
cagimn bir sonucu olarak diisiiniilmektedir. Oysa yap1 insa oyuncaklari, cocuklarin
yaraticilik, hayal giicti, tiretkenlik, inovatif diisiince becerilerinin gelisimini destekle-
yen, bilissel, sosyal-duygusal, motor gelisim alanlarinin da desteklenmesinde énemli
katkilar sunan oyuncaklar arasinda yer almakta (Dilek, 2017; Zengin ve Yayan, 2017)
ancak bu énem resimli ¢ocuk kitaplarinda az sayidaki vurgusuyla degerini tam yan-
sitamamaktadir.

Resimli ¢ocuk kitaplarinda yer alan ve ¢ocuklann gelisimleri ve grenmeleri tize-
rinde énemli katkilar sunan oyun ve oyuncak kavramlarinin varhgimn ve nitelikleri-
nin incelendigi bu calisma 2015-2020 yillar: arasmda Tiirkce basilmis veya Tiirkceye
cevrilmis, erken dénem cocuklarina hitap eden ve Gaziantep Biiyliksehir Belediyesi
Giivenevler Cocuk Kiitiiphanesi‘ndeki 41 resimli ¢ocuk kitabiyla sinirh tutulmustur.
fleride yapilmasi planlanan calismalarda yil araliginin genisletilmesi, farkli illerin ¢o-
cuk kiitiiphanelerinden 6rneklem secilmesi ve bunlara ek olarak resimli cocuk kitap-
larinda oyun ve oyuncak araciliiyla kiiltiirel dgelerin aktarimina iliskin ilave verile-
rin toplanmasi énerilerimiz arasinda yer almaktadir. Ayrica cocuk edebiyati eserlerini
tireten yazarlarin ve bu eserleri yaymnlayan yaymnevlerinin, ¢ocuklarin gelisiminde
onemli bir yeri olan oyun ve oyuncaklarin etkilerini géz éniinde bulunduracak eser-
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ler iiretmeleri, bu eserlerde yetiskinlerin ¢ocuklariyla birlikte oynadig: oyunlara daha
fazla yer vermeleri 6nerilebilir. Resimli cocuk kitaplarinda oyun ve oyuncak kavram-
larmnin dikkatli secimi, ¢ocuklari bu alanda bilinglendirecek, bu sayede arkadashk, bir-
likte yasam becerileri, kurallara uyma ve sayg: gosterme, paylasma, isbirligi kurma,
sira bekleme, secim yapma, tercih etme, problem ¢tzme, inovatif diisiinme ve dahasi
yasama dair pek ¢ok becerinin gelisimine katki saglanmus olacaktir.
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